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• Forte apaidade analítia;
• Experienia om uso de proessos iterativos inrementais;
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• Engenharia de iruitos integrados (experienia om Cadene, Altera FPGA e For-teDS);
• Conheimento detalhado de tenologias de vídeo digital;
• Banos de Dados (MySQL e Orale);
• Proativo, foado em soluções e auto-didata;
• Noções básias de auto-ad.


